Stru¢na charakteristika uchazece ke jmenovacimu Fizeni
na CVUT v Praze

Uchazec: doc. Ing. Jiri Bittner, Ph.D.

A) V oblasti pedagogicke
1) Poé&et doktorandd, pro které byl uchaze ustanoven $kolitelem resp. Skolitelem
specialistou a ktefi Gsp&s$né obhdjili disertacni praci: 2

2) Podet obhéjenych diplomovych/bakalafskych praci, které uchaze¢ vedl: 38/37

3) T¥i nejvyznamnéjsi pociny uchazece v oblasti vyuky:
e Zavedeni a garantovani nové bakalafské specializace Po¢itacové hry a grafika
v ramci studijniho programu Oteviena informatika
e Zavedeni nového pfedmétu Pocitacové hry (B4B39HRY), 2017
e Zavedeni nového pfedmeétu Seminaf poéitaové grafiky (XP39SPG), 2012.

4) Hodnoceni uchazede ve studentské anketé& v poslednich 4 semestrech: PfednaSel pét
predmétii, nejlepsi hodnoceni 1,14, nejhor$i hodnoceni 2,00 na zaatku a v tomto
pfedmétu zlepSeni na 1,25.

B) V oblasti tviirci

1) Tii vyznamné pivodni vysledky tviiréi innosti nebo arch. ¢i umél. realizace:

e BITTNER, J. et al. Coherent Hierarchical Culling: Hardware Occlusion Queries Made
Useful. Computer Graphics Forum. 2004, 23(3), 615-624. ISSN 0167-7055. DOI
10.1111/.1467-8659.2004.00793 .x.

e BITTNER, J.,, M. HAPALA a V. HAVRAN. Fast Insertion-Based Optimization of
Bounding Volume Hierarchies. COMPUTER GRAPHICS FORUM. 2013, 32(1), 85-
100. ISSN 0167-7055. DOI 10.1111/cgf.12000.

e BOKSANSKY, J., M. WIMMER a J. BITTNER. Ray Traced Shadows: Maintaining
Real-Time Frame Rates. In: Ray Tracing Gems. New York: Apress, 2019. s. 159-182.
ISBN 978-1-4842-4426-5. DOI 10.1007/978-1-4842-4427-2_13.

2) H index s vylougenim autocitaci: 12 dle Web of Science, 16 dle SCOPUS a 26 dle
Google Scholar (s autocitacemi), to vSe k 10. dubnu 2024.



4)

7)

8)

Pocet citaci WOS/ Scopus/ohlast arch. dila, vzdy s vyloudenim autocitaci: WOS 44
dokumentt, citaci 508; Scopus 57 dokumentt, citaci 717), to vSe k 10. dubnu 2024.

Mobilita (pobyt na zahraniénim pracoviti — misto, délka a vysledek pobytu):

e Vienna University of Technology, Institute of Computer Graphics and
Algorithms, Austria, 1. 1. 2005 - 31. 10. 2006, postdoc/vyzkumnik EU projekt

e Vienna University of Technology, Institute of Computer Graphics and
Algorithms, Austria, 1. 10. 2002 - 31. 12. 2003, vyzkumnik, FWF projekt

e Max Planck Institute for Informatics, Saarbruecken, Germany, 1. 3. 2004 - 15. 4.
2004, vyzkumna staz

Dva nejvyznamngj$i grantové projekty, kde byl uchaze¢ v pozici fesitel &1
spolufesitel (navrhovatel ¢i spolunavrhovatel):

o Interactive Rendering with Distributed Illumination Computations - GACR,
GA18-20374S, 2018-2020

e Global Illumination for Augmented Reality in General Environments - GACR,
GAP202/11/1883,2011-2013

Ptiklad(y) uplatnéni vysledkl uchazede v praxi:
e Vyvinul softwarovy nastroj VRUT, ktery je rutinn€ vyuZivan ve Skoda Auto pfi
zobrazovani designu novych automobilli ve virtualni realité.
e Dlouhodobg zajidtuje a fedi hospodaiské smlouvy se Skoda Auto, které na FEL
ptinesly finanéni &astky v celkovém objemu nékolika desitek miliona K&.

Nejvyznamnéjsi uznani komunitou (v&. ocenéni v arch. & umél soutezi):
o &len redakéni rady prestizniho €asopisu Computer Graphics Forum
Nejvyznamnéjsi poéin sluzby komunitg:
e predseda programového vyboru Eurographics STAR 2007
e Udast a vedeni komisi pro obhajoby disertaci

e ¢&len programového konference Central European Seminar on Computer
Graphics — jde o studentsky seminaf



Praze dne 10. dubna 2024
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